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المتطلبات الأكـــاديمية لمقرر دراسي
.1    معلومات عامــــــــــــــــــــة:
	1.
	اسم المقرر الدراسي
	إنتاج الوسائط المتعددة
Multimedia Production (MM311)

	2.
	منسق المقــــــــرر
	أ.هنــــــاء منصــــور البــــــوري

	3.
	القسم/ الشعبة التي تقدم البرنامج
	الوسائـــــــــط المتعــــــــــــــــددة

	4.
	الأقسام العلمية ذات العلاقة بالبرنامج
	نظــــــــــــــــم الانتــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــرنت

	5.
	الساعات الدراسية للمقرر
	4 ساعات أسبوعيا

	6.
	اللغة المستخدمة في العملية التعليمية
	العربيـــــــــــة والإنجليزية

	7.
	السنة الدراسية/ الفصل الدراسي
	الفصل الدراسي الخامس

	8.
	تاريخ وجهة اعتماد المقرر
	


   .1.1      عدد الساعات الأسبوعية

	المحاضرات
	المعامل
	التدريب
	المجموع
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2. أهـــــــــــــداف المقرر:
بعد الانتهاء من دراسة هذا المقرر بنجاح ينبغي أن يكون الطالب قادراً علي:
1. التعرف على اسس ومعايير تصميم الوسائط المتعددة.
2. اكتساب القدرة على ربط الوسائط والتحكم فيها عن طريق برامج إنتاجها المختلفة. 
3. تطوير القدرات على تقييم الوسائط المتعددة من ناحية المحتوى والرسالة والتصميم.
4. اكساب الطالب مهارات عملية لبعض التقنيات المستخدمة لتصميم الوسائط المتعددة.
3. مخرجات التعلـــــــم المستهدفة: 
بعد الانتهاء من دراسة هذا المقرر بنجاح ينبغي أن يكون الطالب قادراً علي أن:

أ / المعرفة والفهم
	أ1
	أن يتعرف الطلاب على منهجية تصميم الوسائط المتعددة من حيت التصميم، البرمجة والاختبار.

	أ2
	أن يرسم الطالب افكاره الذاتية عن طريق مصادر التعليم المفتوحة المتاحة.

	أ3
	أن ينمي الطلاب المهارات التقنية والجمالية والابداعية المطلوبة لصناعة الوسائط المتعددة.

	أ4
	أن يصف المشاكل وطرق حلها عند إنتاج المشهد البصري، والتغلب على التحديات التي تواجهه.


ب / المهارات الذهنية
	ب1
	أن يحلل الطالب المشاكل المنطقية عند التصميم وربطها ووضع الحلول لها.

	ب2
	أن يقارن الطالب بين بيئات العمل المختلفة، وتنمية التفكير الناقد الايجابي لدي الطلاب في مجال عروض الوسائط المتعددة.

	ب3
	أن يتمتع الطالب بالقدرة على استخدام منطق البرمجة في تحليل المشاكل وإيجاد حلول برمجية لها.

	ب4
	ان يتعلم الطالب طرق قراءة الوسائط المتعددة المختلفة وانماط التصميم.


ج / المهارات العملية والمهنية

	ج1
	أن يصمم الطالب ويألف عروض الوسائط المتعددة.

	ج2
	اكتساب بعض الخبرة والمهارة في التعامل مع الأدوات الخاصة بالوسائط المتعددة.

	ج3
	دراسة وفهم أدوار فريق عمل إنتاج الوسائط المتعددة.

	ج4
	أن يوظف المستحدثات التقنية والوسائل المتعددة لإنتاج الوسائط في مجالات التعليم الترفيهي.


د / المهارات العامة 
	د1
	أن يكون الطالب قادراً على الجمع والبحث عن طرق التعامل مع ملفات الفيديو والصوت.

	د2
	على أن يكون قادراً على العمل في فريق لمواجهة بعض المشاكل وكيفية حلها.

	د3
	أن يكتسب الطالب القدرة على إصدار حكم على عروض الوسائط المتعددة.

	د4
	ان يكتسب الطالب مهارات توفير الوقت والموارد عن طريق الاستعانة بعروض سابقة أو أجزاء منها.


4. محتوى المقرر:
	التمارين
	المعمل
	المحاضرة
	عدد الساعات
	الموضوع العلمي

	
	0
	1
	2
	Introduction

	
	0
	2
	4
	Multimedia Elements Definition

	
	0
	2
	4
	Multimedia Production Phases

	
	4
	2
	12
	Multimedia Design

	
	2
	2
	8
	User Interface

	
	2
	2
	8
	Scenario

	
	2
	1
	6
	Video Production

	
	2
	1
	6
	2D animation production

	
	2
	1
	6
	Adobe Aftereffects

	
	14
	14
	56
	المجموع


5. طرق التعليم والتعلـــم:
· محاضــــــرات نظريـــــــة علــــــى أساسيـــــات إنشـــــاء الوسائط.
· تدريبات عملية على تصميم وإنتاج السيناريوهات والمشاهد البصرية.
· تجهيــــــــــز عــــــــــــرض تقديمـــــــــــــي وشرحــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــه.
· عـــــــــرض للمشــــــــــروع العملــــــي (إنتاج سيناريو بسيطـ).
6. طــــرق التــقييـــــم:
	ت
	طريقة التقييم
	تاريخ التقييم
	النسبة المئوية
	ملاحظات

	1
	امتحـــــان نصفــــــــــــي
	الاسبـــــــــــوع الثامن
	20%
	تحريـــــــــــــــــــــــري

	2
	عــــــرض برزنتيشـــــــن
	الاسبــــــــــوع التاسـع
	20%
	عــــــرض تقديمــــــــــي

	3
	عــــرض المشروع العملي
	الاسبوع الحادي عشـر
	20%
	مشــــــــــروع عملــــــي

	4
	امتحــــــــان نهائــــــــــــي
	الاسبـــــــــوع الاخيــــر
	40%
	تحريـــــــــــــــــــــــري

	
	المجموع
	
	100%
	


7. جدول الــتــقييـــــــــــم:
	رقم التقييم
	أسلوب التقييم
	التاريخ

	التقييم الأول
	الاسبـــــــــــوع الثامن
	امتحـــــان نصفــــــــــــي

	التقييم الثاني
	الاسبــــــــــوع التاسـع 
	عــــــرض برزنتيشـــــــن

	التقييم الثالث
	الاسبوع الحادي عشـر
	عــــرض المشروع العملي

	التقييم الرابع
	الاسبـــــــــوع الاخيــــر
	امتحــــــــان نهائــــــــــــي


8. المراجــــــع والدوريـــــــات:
	عنوان المراجع
	الناشر
	النسخة
	المؤلف
	مكان تواجدها

	The Art of

the Storyboard

--
Designing for Interaction
	ــ
	ــ
	John Hart

ـــــــــــــــــ
Dan Saffer

	عند استاذ الماده


9. الإمكانيات المطلوبة لتنفيذ المقرر:
	ت
	الإمكانيات المطلوبة
	ملاحظات

	1
	قاعــــــــــــــــــــــــــــــــــــة تدريس
	

	2
	جهــــــــــــــــــــــــــــــــــــاز عرض
	مــــــــــــع سبيكــــــــــــــــــــــــرات صـــــــــــــــــــــــــوت

	3
	سبــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــورة
	

	4
	معمـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــل
	تجهيزات معملية للتسجيل المرئي والصوتي

	5
	أجهــــــــــــــــــــــــــــــــزة حاسوب
	

	6
	برمجيـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــات
	(aftereffects)


منسق الـمقــرر:  أ. .هنــــــــــــــــــــــــــاء منصـــــــــــــــــــــــــور البـــــــــــــــوري              التوقيع :

منسق البرنامج: أ. هنـــــــــــــــــــــــــــــــــاء منصـــــــــــــــــــــــــور البـــــــــــــــــــوري             التوقيع : 
التاريــــــــــخ :  22/1/2024
مصفوفة المقرر الدراسي        (إنتاج الوسائط المتعددة MM311)
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